
  

REGULAMIN UCZESTNICTWA W 

Młodzieżowych zawodach Tiny Whoop 

 

§1 Postanowienia Ogólne 

Organizatorem Zawodów FPV jest BZB UAS Sp. z o.o. z siedzibą we Wrocławiu. Pozostałe dane 
organizatora Zawodów FPV zostały wskazane w § 2 Regulaminu.  

 

Celem Regulaminu jest uregulowanie praw i obowiązków Uczestników Młodzieżowych zawodów 
Tiny Whoop. 

 

§2 Definicje 

 

Ilekroć w Regulaminie jest mowa o: 

• „Zawody FPV” – należy przez to rozumieć organizowane przez Organizatora zawody pod 
nazwą „Młodzieżowe zawody Tiny Whoop”, które odbędą się podczas wydarzenia o 
nazwie: „Game of Drones”; 

• „Regulamin” – należy przez to rozumieć niniejszy dokument wraz z wszelkimi załącznikami; 
• „Organizator” – należy przez to rozumieć BZB UAS spółką z ograniczoną 

odpowiedzialnością z siedzibą we Wrocławiu przy ul. Międzyleskiej 4, 50-514 Wrocław, 
wpisaną do rejestru przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego prowadzonego przez 
Sąd Rejonowy dla Wrocławia-Fabrycznej we Wrocławiu, VI Wydział Gospodarczy 
Krajowego Rejestru Sądowego, pod numerem KRS: 0000661419, NIP: 8943095656 oraz 
REGON: 366484052 

• „Uczestnik” – należy przez to rozumieć osobę spełniającą warunki określone w 
Regulaminie, która na zasadach w nim przewidzianych bierze udział w Zawodach FPV; 

• „Teren Zawodów” – oznacza miejsce, w którym przeprowadzane są Zawody FPV; 
• „FPV” – należy przez to rozumieć bezzałogowy statek powietrzny (dron) przekazany 

Pilotowi przez Organizatora lub bezzałogowy statek powietrzny (dron) będący w 
posiadaniu Pilota, z którego Pilot chce korzystać podczas Zawodów FPV i który spełnia 
wymagania z § 5 ust. 2 Regulaminu; 

• „Pilot” – należy przez to rozumieć osobę, która jest odpowiedzialna za pilotowanie FPV; 
• „RODO” – Rozporządzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 

kwietnia 2016 r.  w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych 
osobowych i    w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 
95/46/WE (ogólne rozporządzenie o ochronie danych). 

 

 



  

§3 Termin Zawodów FPV. Warunki uczestnictwa i rezygnacji z udziału w Zawodach FPV 

1. Zawody FPV odbędą się w dniu 29 listopada 2024 roku (piątek) w trakcie trwania 
wydarzenia Game of Drones, w Klasztorze Cystersów w Lubiążu, plac Klasztorny 1, 56-
100 Lubiąż, zgodnie z agendą załączoną do Regulaminu. 

2. Regulamin kierowany jest do wszystkich osób biorących udział w Zawodach FPV 
organizowanych przez Organizatora. 

3. Każda osoba, która bierze udział w Zawodach FPV lub przebywa na Terenie Zawodów 
zobowiązana jest stosować się do postanowień Regulaminu oraz poleceń Organizatora/ 
sędziego Zawodów FPV. 

4. Aby wziąć udział w Zawodach FPV, należy wysłać zgłoszenie elektroniczne na adres e-
mail zamieszczony na Zaproszeniu do dnia 25 listopada 2024 r., do godz. 23:59 i spełniać 
warunki, o których mowa w ust. 5 i 6 poniżej. 

5. Każdy osoba, która chce wziąć udział w Zawodach FPV, musi być uczniem szkoły 
ponadpodstawowej w rozumieniu art. 18 ust 1 pkt 2 ustawy Prawo Oświatowe (t.j. z dnia 
10 marca 2023 r., Dz.U. z 2023 r., poz. 900 z późn. Zm.) oraz musi okazać ważną 
legitymację szkolną podczas rejestracji w dniu Zawodów FPV. 

6. Każda szkoła ponadpodstawowa ma prawo zgłosić maksymalnie 2 (słownie: dwóch) 
uczestników. 

7. Każdej osobie poniżej 18 roku życia, która chce wziąć udział w Zawodach FPV, musi 
towarzyszyć w trakcie Zawodów FPV pełnoletni opiekun, posiadający pełną zdolność do 
czynności prawnych. 

8. Zarówno zgłoszenie jak i udział w Zawodach mają charakter dobrowolny i bezpłatny. 
9. Uczestnik zobowiązany jest do niezwłocznego poinformowania Organizatora o rezygnacji 

z udziału w Zawodach FPV, poprzez wysłanie wiadomości e-mail na adres zamieszony na 
zaproszeniu. 

 

§4 Prawa i obowiązki osób uczestniczących w Zawodach FPV. Zasady uczestnictwa w  
Zawodach FPV 

1. Uczestnik zobowiązuje się̨ do uczestniczenia w Zawodach FPV w sposób zgodny z 
przepisami prawa powszechnie obowiązującego, nie naruszając praw oraz dobrego imienia 
osób trzecich. 

2. Uczestnik zobowiązuje się do zapoznania z treścią Regulaminu. 
3. Uczestnik zobowiązuje się do przestrzegania postanowień Regulaminu, a także 

postanowień regulaminów porządkowych obowiązujących w obiekcie, w którym odbędą 
się Zawody FPV. Uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania podczas trwania Zawodów 
FPV przepisów BHP i przeciwpożarowych. 

4. Uczestnik (lub jego opiekun, jeżeli małoletni uczestnik nie może ponosić 
odpowiedzialności   z uwagi na przepisy prawa powszechnie obowiązującego) ponosi 
pełną odpowiedzialność względem Organizatora Zawodów FPV oraz osób trzecich za 
wszelkie szkody wyrządzone swoim działaniem lub zaniechaniem, w tym za działania 
sprzeczne z Regulaminem. 

5. Organizator Zawodów FPV nie ponosi odpowiedzialności:  



  

a. za szkody wyrządzone przez Uczestników lub powstałe na skutek działania osób 
trzecich albo które nastąpiły z winy poszkodowanego,  

b. za wypadki i zdarzenia losowe powstałe w trakcie Zawodów FPV,  
c. za wszelkie szkody na osobie lub mieniu Uczestników lub osób trzecich, z wyjątkiem 

szkód powstałych na skutek rażącego niedbalstwa lub winy umyślnej Organizatora 
Zawodów FPV, 

d. za wszelkie zdarzenia i szkody wynikłe z nieprzestrzegania Regulaminu przez 
Uczestnika lub osoby trzecie, 

e. za zgubione, zniszczone lub skradzione rzeczy podczas Zawodów FPV, 
f. za jakiekolwiek błędy techniczne przy realizacji Zawodów FPV, a także za zdarzenia 

uniemożliwiające prawidłowe przeprowadzenie Zawodów, których Organizator nie 
był w stanie przewidzieć lub którym nie mógł zapobiec, w szczególności, w przypadku 
zaistnienia zdarzeń losowych, w tym siły wyższej (zdarzenie zewnętrzne, niemożliwe 
do przewidzenia przez Organizatora, m.in. powódź, huragan, trzęsienie ziemi, 
uderzenie pioruna, zamieszki, strajki, stan wojenny, wojna, uderzenie pocisku jako 
broń masowego rażenia na terenie Polski, stan zagrożenia epidemicznego, epidemia, 
pandemia, awarie lub zakłócenia pracy urządzeń dostarczających energię elektryczną), 

g. za odwołanie Zawodów FPV. 
6. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w agendzie (programie) Zawodów FPV. W 

takim przypadku, Organizator poinformuje o powyższym fakcie Uczestników za 
pośrednictwem wiadomości e-mail (jeśli zmiana nastąpi przed rozpoczęciem Zawodów 
FPV) lub w trakcie Zawodów FPV. 

7. Organizator nie jest zobowiązany do pokrycia kosztów dojazdu Uczestników na miejsce 
Zawodów FPV oraz pokrycia ewentualnych kosztów zakwaterowania Uczestników w 
trakcie trwania Zawodów FPV. 

8. Zabronione jest prowadzenie przez Uczestników Zawodów FPV jakichkolwiek działań 
komercyjnych, akwizycyjnych, reklamowych, promocyjnych, a także agitujących oraz 
zbiórek pieniężnych nie uzgodnionych z Organizatorem, jak również działań niezgodnych 
z obowiązującymi przepisami prawa. 

9. Zabrania się przemieszczania, wynoszenia oraz niszczenia jakichkolwiek przedmiotów 
znajdujących się w miejscu organizowanych Zawodów FPV. 

10. Organizator ma prawo odmówić wstępu lub wyprosić z Terenu Zawodów: 
a. osoby znajdujące się pod widocznym wpływem alkoholu, środków odurzających, 

psychotropowych lub innych podobnie działających środków; 
b. osoby posiadające broń lub inne niebezpieczne przedmioty, materiały wybuchowe, 

wyroby pirotechniczne, materiały pożarowo niebezpieczne, napoje alkoholowe, środki 
odurzające lub substancje psychotropowe. Ocena przedmiotów i kwalifikowanie ich 
jako niebezpiecznych należy do służb porządkowych i informacyjnych; 

c. osoby nie stosujące się do poleceń Organizatora, w tym nie przestające naruszania 
Regulaminu pomimo wezwania Organizatora; 

d. osoby zachowujące się w sposób odbiegający od powszechnie przyjętych standardów, 
zasad współżycia społecznego w tym agresywnie, prowokacyjnie albo w inny sposób 
stwarzające zagrożenie dla bezpieczeństwa lub porządku publicznego; 

e. osoby zakłócające przebieg Zawodów FPV lub udział w Zawodach FPV innych 
Uczestników. 



  

 

11. Uczestnik zachowujący się w sposób określony w ust. 10 powyżej, zostanie 
zdyskwalifikowany z udziału w Zawodach FPV i zobowiązany do niezwłocznego 
opuszczenia Terenu Zawodów. 

12. W każdym przypadku, zwłaszcza gdy Zawody FPV nie odbędą się z przyczyn zależnych 
wyłącznie od Organizatora, Organizator niezwłocznie poinformuje o tym fakcie 
Uczestnika za pomocą wiadomości elektronicznej wysłanej na adres e-mail, z którego 
Uczestnik wysłał zgłoszenie. 

13. Decydując się na uczestnictwo w Zawodach FPV, każda osoba biorąca w nich udział: 
a. przyjmuje do wiadomości, iż Konferencja i Zawody FPV może podlegać rejestracji 

audiowizualnej; 
b. przyjmuje do wiadomości i godzi się na podanie jego imienia i nazwiska do publicznej 

wiadomości wraz z informacją o udziale w Zawodach FPV i/lub - w przypadku 
Uczestników - byciu laureatem Zawodów FPV; 

c. przyjmuje do wiadomości i godzi się na to, że Organizator może wykorzystywać 
bezpłatnie zarejestrowany wizerunek Uczestnika / opiekuna Uczestnika / sędziego 
Zawodów FPV oraz jego imię i nazwisko w celach informacyjnych, promocyjnych i 
marketingowych Konferencji i Zawodów, marki Organizatora i/lub oferowanych przez 
Organizatora produktów lub usług, w szczególności za pośrednictwem Internetu, w 
tym strony internetowej Organizatora i jego profili w mediach społecznościowych,     w 
czasie trwania wydarzenia Game of Drones i Zawodów oraz w terminie do dnia 31 
grudnia 2024 r., z tym zastrzeżeniem, że po wygaśnięciu okresu, na który została 
udzielona zgoda, Organizaotr nie będzie obowiązany usuwać wskazanych danych z 
materiałów i mediów, na których zostały umieszczone, lub do których zostały 
wprowadzone w oparciu o niniejszą zgodę. 

 

§5 Specyfikacja FPV. Możliwość skorzystania przez Uczestnika z własnego FPV 

1. Na czas Zawodów FPV Organizator zobowiązuje się do zapewnienia sprzętu, w tym 
dronów FPV, każdemu Uczestnikowi Zawodów FPV, z zastrzeżeniem ust. 3 – 6 poniżej. 

2. Organizator określa następujące wymagania dla FPV: 
a. dozwolone akumulatory FPV muszą posiadać maksymalnie 2S (do 9V); 
b. dozwolona odległość między przeciwległymi silnikami FPV musi wynosić maksymalnie 

75 mm; 
c. rama FPV musi być wyposażona w osłony na śmigła (Ducty); 
d. dozwolone częstotliwości aparatur sterujących RC - 2,4 GHz i 868 MHz; 
e. dozwolone częstotliwości systemu wizji FPV - 5,8 GHz; 
f. maksymalna ustawiona moc nadajników wideo FPV – 25 mW; 
g. masa maksymalna FPV nie może przekraczać 50 g. 

3. Uczestnik Zawodów FPV ma możliwość uczestnictwa w Zawodach FPV z prywatnym FPV, 
z zastrzeżeniem ust. 4 i 5 poniżej. 

4. Uczestnik, który zgłasza chęć uczestnictwa w Zawodach FPV z prywatnym FPV, 
zobowiązany jest do zapoznania się z wymaganiami i specyfikacją FPV, o których mowa w 



  

ust. 2 powyżej. Prywatny FPV, który Uczestnik chce wykorzystać w Zawodach FPV, musi 
spełnić wymagania, o których mowa w ust. 2 powyżej. 

5. Przed przystąpieniem do Zawodów FPV, Uczestnik zobowiązany jest okazać 
Organizatorowi prywatnego FPV, w celu weryfikacji spełnienia wymagań, o których mowa 
w ust. 2 powyżej. 

6. Uczestnik, którego prywatny FPV nie spełnia wymagań, o których mowa w ust. 2 powyżej, 
nie będzie mógł wystartować w Zawodach FPV z wykorzystaniem prywatnego FPV. W 
takiej sytuacji, Organizator zapewni dla Uczestnika drona FPV spełniający wymagania, 
wskazane w ust. 2 powyżej. 

 

§6 Specyfikacja Terenu Zawodów 

1. Teren Zawodów, na którym odbywać się będą Zawody FPV oraz na którym przygotowany 
będzie przez Organizatora specjalny tor wyścigu, mieścić się będzie na terenie Klasztoru 
Cystersów w Lubiążu, plac Klasztorny 1, 56-100 Lubiąż  

2. Dokładne rozmieszczenie przeszkód na torze, o którym mowa w ust. 1 powyżej, będzie 
ujawnione w dniu 29 listopada 2024 r., przed rozpoczęciem Zawodów FPV. 

 

§7 Przebieg Zawodów FPV. Zakończenie Zawodów FPV 

1. Nad przebiegiem Zawodów FPV czuwa sędzia Zawodów FPV. Sędzia Zawodów FPV 
będzie wybrany przez BZB UAS. 

2. Przed przystąpieniem do Zawodów FPV, każdy z Uczestników zobowiązany jest do 
odbycia lotu próbnego na symulatorze lotu FPV, w celu sprawdzenia jego umiejętności 
przez Organizatora (etap weryfikacyjny). 

3. Organizator ma prawo odmówić Uczestnikowi udziału w Zawodach FPV, jeśli uzna, że 
umiejętności Uczestnika nie są wystarczające, aby zapewnić bezpieczeństwo Zawodów 
FPV. Uczestnik, który nie przejdzie pozytywnie etapu sprawdzenia umiejętności na 
symulatorze lotu nie będzie mógł przystąpić do etapów Zawodów FPV, o których mowa 
w ust. 4 poniżej, natomiast będzie mógł uczestniczyć w Zawodach FPV w roli obserwatora. 
Uczestnikowi, w przypadku odmowy mu przez Organizatora wzięcia udziału w etapach 
Zawodów FPV, o których mowa w ust. 4 poniżej, na podstawie niniejszego ustępu, nie 
przysługują względem Organizatora jakiekolwiek roszczenia. 

4. Uczestnik, który pozytywnie przejdzie etap sprawdzenia umiejętności na symulatorze lotu 
FPV (etap weryfikacyjny), otrzyma od Organizatora FPV (lub Organizator zweryfikuje 
prywatnego FPV Uczestnika i dopuści go do Zawodów FPV, jeżeli FPV będzie spełniał 
wymagania określone w §5 Regulaminu) i będzie mógł przystąpić do Zawodów FPV. 

5. Zawody FPV składają się z czterech, następujących po sobie kolejnych etapów: 
a. trening; 
b. kwalifikacje; 
c. eliminacje; 
d. finały. 



  

6. Każdy z etapów polega na rywalizacji czasowej pomiędzy Pilotami, tj. każdy Uczestnik w 
ramach danego etapu będzie starał się pokonać tor z przeszkodami w jak najszybszym 
czasie, z uwzględnieniem zasad wskazanych w ust. 9 – 13 poniżej. 

7. W każdym z etapów Organizator podzieli Pilotów na grupy dwuosobowe, trzyosobowe 
lub czteroosobowe (liczba osób w grupie zależeć będzie od zaprezentowanych w etapie 
weryfikacyjnym umiejętności Pilotów), które Organizator zweryfikuje podczas etapu 
weryfikacyjnego. Po podziale Pilotów na grupy przez Organizatora, Piloci w ramach danej 
grupy będą w tym samym czasie wzajemnie rywalizować ze sobą na torze z przeszkodami 
w ramach danego etapu. Dany etap kończy się z momentem wykonania przelotów przez 
wszystkie grupy Pilotów. 

8. W każdym z etapów Pilot (zakwalifikowany do danej grupy) wykona 5 następujących 
bezpośrednio po sobie przelotów po przygotowanym przez Organizatora torze. Liczony 
będzie czas każdego z przelotów, natomiast wynik końcowy ustalany będzie poprzez 
zsumowanie przez Organizatora czasu z trzech najszybszych przelotów Pilota, z 
uwzględnieniem ust. 12 poniżej. 

9. Czas danego przelotu przez Pilota w ramach danego etapu liczony będzie od momentu 
przelecenia przez Pilota przez bramkę startową do momentu ponownego przelecenia 
przez tę bramkę. 

10. W przypadku falstartu któregokolwiek z Pilotów w swojej grupie na etapie eliminacji lub 
etapie finałów, etap będzie powtórzony. W przypadku drugiego falstartu któregokolwiek 
z Pilotów w danej grupie na etapie eliminacji lub etapie finałów, Pilot ten będzie wyłączony 
z dalszej rywalizacji w ramach grupy (nawet jeśli w pierwszym podejściu do etapu nie on 
popełnił falstart), a po zakończeniu przelotów przez grupę, następnie wykona swój lot (5 
następujących bezpośrednio po sobie przelotów na torze z przeszkodami) samodzielnie 
lub z innym Pilotem, który także został w ramach danej grupy wyłączony z rywalizacji 
grupowej. 

11. Jeżeli w ramach rywalizacji Pilotów danej grupy w danym etapie wystąpi kolizja w 
powietrzu minimum dwóch FPV między sobą, etap dla tej grupy będzie powtórzony, o ile 
kolizja miała miejsce przed bramką startową i przynajmniej jeden Pilot nie może 
kontynuować lotu. W takiej sytuacji, lot powtórny dla danej grupy odbędzie się na końcu 
danego etapu. Pilot, który został uderzony i nie jest w stanie kontynuować lotu, 
zobowiązany jest natychmiast rozbroić FPV (tj. wyłączyć), co pozwoli jednoznacznie 
stwierdzić, że FPV się rozbił. Jednocześnie, Pilot zobowiązany jest natychmiast zgłosić 
powyższą okoliczność sędziemu Zawodów FPV. 

12. Pilot zobowiązany jest do pokonania toru wyścigu zgodnie z wyznaczonymi 
wielokolorowymi paskami LED, stanowiącymi znaczniki przebiegu toru wyścigu. W 
przypadku uszkodzenia toru wyścigu w trakcie rywalizacji danej grupy w ramach danego 
etapu Zawodów FPV, Piloci zobowiązani są do jak najwierniejszego podążania wzdłuż 
znaczników, o których mowa w zdaniu poprzednim, nawet kosztem omijania uszkodzonej, 
bądź zniszczonej przeszkody. Nie należy omijać przeszkód w taki sposób, aby „skracać” 
wyznaczoną trasę przelotu. 

13. Zabronione jest włączanie FPV przez Uczestnika w okresie, w którym bezpośrednio 
Uczestnik nie rywalizuje w danym etapie Zawodów FPV. Powyższe może powodować 
zakłócenie kanału Pilota, którego FPV w danym momencie jest w powietrzu tj. 
bezpośrednio rywalizuje w danej grupie w danym etapie Zawodów FPV.  W przypadku 



  

włączenia przez Uczestnika FPV w niedozwolonym okresie, wskazanym powyżej, 
Uczestnik zostanie ukarany przez sędziego Zawodów upomnieniem. Po otrzymaniu 
drugiego upomnienia w powyższym zakresie, Uczestnik zostanie zdyskwalifikowany z 
Zawodów FPV. 

14. Każdego Pilota obowiązuje zasada „fair play”. Jeżeli sędzia Zawodów stwierdzi próbę 
oszustwa lub bezpośrednie oszustwo podczas trwania Zawodów FPV, Pilot zostanie 
zdyskwalifikowany z dalszej rywalizacji w Zawodach FPV. 

15. Szczegółowe informacje i zasady każdego z etapów Zawodów FPV będą przekazywane 
przez Organizatora na bieżąco, w trakcie trwania Zawodów FPV. 

16. Z przebiegu Zawodów FPV, zostaną wyłonieni Piloci z trzema najlepszymi czasami biorąc 
pod uwagę etap eliminacji oraz etap finałów. 

 

§8 Przetwarzanie danych osobowych 

1. Zgodnie z art. 13 ust. 1 i 2 RODO informujemy, że Administratorem danych osobowych 
jest Organizator. 

2. Z Administratorem danych można skontaktować się pisząc na adresem e-mail: 
biuro@bzbuas.com bądź listownie na adres siedziby Organizatora. 

3. Dane osobowe podane przez Uczestników podczas rejestracji, tj. imię, nazwisko, adres e-
mail, nr telefonu będą przetwarzane przez Organizatora wyłącznie w celu 
przeprowadzenia Zawodów FPV zgodnie z zasadami wskazanymi w Regulaminie. 
Organizator będzie również przetwarzał dane osobowe wskazane w legitymacji szkolnej 
Uczestnika, okazanej do wglądu Organizatora. Poza danymi wskazanymi w zdaniu 
poprzednim Uczestnik może podać Organizatorowi następujące dane osobowe, co 
oznacza ich przetwarzanie przez Organizatora wyłącznie w związku z przeprowadzeniem 
Zawodów FPV: dane adresowe, wizerunek Uczestnika uwidoczniony na jego zdjęciu, 
informacje o zainteresowaniach, umiejętnościach, kompetencjach, dane kont Uczestnika 
w serwisach społecznościowych, rozmiar ubrania. 

4. Zastrzega się również, że Organizator może przetwarzać dane osobowe Uczestników i ich 
opiekunów zarejestrowane audiowizualnie podczas trwania Zawodów FPV, w tym w 
szczególności wizerunek, na zasadach i w celach przewidzianych w §7 ust. 4 powyżej oraz   
w ust. 11 poniżej. Z zastrzeżeniem ust. 6 poniżej ww. dane osobowe nie będą 
udostępniane podmiotom trzecim. 

5. Dane osobowe Uczestnika będą przetwarzane przez administratora w zgodzie z 
przepisami prawa: 
a. Dane osobowe Uczestnika lub opiekuna Uczestnika w celu organizacji i 

przeprowadzenia Zawodów FPV: na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a) RODO, tj. na 
podstawie dobrowolnie wyrażonej przez Uczestnika zgody; 

b. Dane osobowe do celów promocji Organizatora – na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f) 
RODO, tj. na podstawie prawnie uzasadnionego interesu realizowanego przez 
Administratora danych osobowych, którym jest możliwość prowadzenia działań 
promocyjnych; 

c. Dane osobowe Uczestnika do dokonania rozliczeń podatkowych i prowadzenia 
dokumentacji księgowej − na podstawie art. 6 ust. 1 lit. c) RODO, tj. przetwarzanie 



  

danych jest niezbędne dla wypełniania obowiązków prawnych ciążących na 
Organizatorze wynikających z przepisów prawa podatkowego oraz z przepisów o 
rachunkowości; 

d. Dane osobowe do celów reklamacyjnych − na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f) RODO, tj. 
na podstawie prawnie uzasadnionego interesu realizowanego przez Organizatora, 
którym jest konieczność rozpatrzenia reklamacji zgłaszanych w związku z Zawodami 
FPV; 

e. jeśli Uczestnik lub opiekun Uczestnika udzielił określonych zgód – również na 
podstawie ww. zgody i w celu w jej treści określonym; 

f. Dane osobowe do celu ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczeń związanych z 
Zawodami FPV - na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f) RODO, tj. na podstawie prawnie 

g. uzasadnionego interesu realizowanego przez Organizatora, którym jest możliwość 
dochodzenia roszczeń i obrony przed roszczeniami. 

6. Dane osobowe mogą zostać przekazane następującym podmiotom trzecim: 
a. dane osobowe Uczestników mogą być udostępnione Fundatorom, których dane 

zostaną podane na Stronie Internetowej, w celu przyznania i wydania ufundowanych 
przez nich nagród Uczestnikom, w zakresie w jakim jest to niezbędne do przyznania i 
wydania tych nagród; 

b. w zakresie danych osobowych Uczestnika lub opiekuna Uczestnika - partnerowi 
technicznemu Zawodów FPV; hostingodawcom poczty e-mail – na podstawie 
zawartych umów powierzenia danych; 

c. firmom audytującym, firmom dostarczającym usługi prawne oraz podmiotom 
upoważnionym na mocy prawa. 

7. W zakresie przewidzianym przepisami prawa przysługuje Uczestnikowi lub opiekunowi 
Uczestnika prawo żądania dostępu do danych osobowych, ich sprostowania, usunięcia lub 
ograniczenia przetwarzania, a także prawo do przenoszenia danych. Uczestnik lub jego 
opiekun ma prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych (ul. 
Stawki 2, 00- 193 Warszawa) gdy uzna, że przetwarzanie danych osobowych narusza 
przepisy prawa. 

8. Dane nie będą przetwarzane w sposób zautomatyzowany oraz nie będą przetwarzane w 
formie profilowania. 

9. Dane osobowe będą przetwarzane przez okres niezbędny do organizacji Zawodów FPV i 
wyłonienia wygranych oraz przechowywane do czasu wygaśnięcia ewentualnych 
roszczeń w związku z Zawodami FPV. Dane osobowe będą przechowywane przez okres 
wynikający z przepisów prawa, w tym w szczególności podatkowego (dla przechowywania 
dokumentacji dla celów podatkowych bądź ubezpieczeń społecznych). Uczestnikowi lub 
opiekunowi Uczestnika przysługuje prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania 
danych osobowych w zakresie, w jakim Organizator przetwarza dane osobowe na 
podstawie prawnie uzasadnionych interesów. W zakresie, w jakim podstawą 
przetwarzania danych osobowych jest zgoda, Uczestnikowi lub opiekunowi Uczestnika 
przysługuje prawo do jej wycofania. Wycofanie zgody nie ma wpływu na zgodność z 
prawem przetwarzania, które zastosowano na podstawie zgody przed jej wycofaniem. 

10. Zasady przetwarzanie wizerunku: 
a. w czasie trwania Zawodów FPV, Organizator zbierze materiał wideo i fotograficzny w 

zakresie niezbędnym do promocji Zawodów i realizacji działań informacyjno-



  

edukacyjnych dotyczących przebiegu Zawodów, w tym m.in. w celu szerzenia wiedzy 
z obszaru prowadzenia działalności przez MŚP na terenie Województwa  
Dolnośląskiego,   w wyniku tego może zostać utrwalony wizerunek i głos Uczestników 
oraz wizerunek opiekunów Uczestników i rozpowszechnianie przez Organizatora ich 
wizerunku lub głosu, zgoda na utrwalenie i rozpowszechnianie wizerunku i głosu 
Uczestnika oraz wizerunku opiekuna zostaje udzielona bezterminowo, powyższa 
zgoda zostaje udzielona nieodpłatnie i bez ograniczeń ilościowych i terytorialnych i 
obejmuje utrwalanie, rozpowszechnianie, rozporządzanie i wielokrotne korzystanie z 
wizerunku lub głosu w materiałach dotyczących Zawodów FPV, w tym 
rozpowszechnianie wizerunku w wydawnictwach udostępnianych publicznie 
(gazetach, czasopismach), na stronach internetowych oraz mediach 
społecznościowych Organizatora, materiałach wewnętrznych Organizatora, w 
materiałach przedstawianych za pośrednictwem wszelkich środków masowego 
przekazu, włączając przekaz satelitarny i w sieci Internet, cofnięcie zgody nie będzie 
obejmowało już opublikowanych materiałów. 

 

§9 Postanowienia końcowe 

1. Przesłanie przez Uczestnika zgłoszenia, o którym mowa w §3 ust. 4 Regulaminu, jest 
jednoznaczne z zaakceptowaniem postanowień Regulaminu i złożeniem oświadczeń, o 
których mowa w Regulaminie, co dotyczy również opiekunów Uczestników. 

2. Organizator oświadcza, że Zawody FPV nie są grą losową, loterią fantową, zakładem 
wzajemnym, loterią promocyjną, grą, której wynik zależy od przypadku, ani żadną inną 
formą przewidzianą w Ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych. 

3. W szczególnie uzasadnionych przypadkach, Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany 
Regulaminu, o czym powiadomi niezwłocznie na Stronie Internetowej, z tym 
zastrzeżeniem, iż zmiana Regulaminu możliwa jest wyłącznie do momentu rozpoczęcia 
Zawodów FPV z wyłączeniem sytuacji, o której mowa w § 4 ust. 6 Regulaminu. 

4. Jeżeli którekolwiek z postanowień Regulaminu okazałoby się nieważne z jakiejkolwiek 
przyczyny, pozostałe postanowienia Regulaminu pozostają w mocy. 

5. Reklamacje dotyczące udziału w Zawodach FPV mogą być składane drogą elektroniczną 
na adres: sales@bzbuas.com. Każda reklamacja winna zawierać: dane Uczestnika, 
szczegółowy opis problemu, dane kontaktowe Uczestnika, na które ma zostać udzielona 
odpowiedź. Prawidłowo złożona reklamacja będzie rozpatrywana przez Organizatora 
niezwłocznie, nie dłużej jednak niż w terminie 14 (czternaście) dni od dnia jej zgłoszenia. 

6. W sprawach związanych z prawami konsumentów, które nie zostały uregulowane w 
niniejszym Regulaminie, stosuje się Ustawę z dnia 30 maja 2014 r. o prawach konsumenta. 

7. W przypadku zaistnienia sporu między Organizatorem a Uczestnikiem, Organizator 
informuje, że: 
a. istnieje możliwość skorzystania przez Uczestników z pozasądowych sposobów 

rozpatrywania reklamacji i dochodzenia roszczeń, w tym w szczególności: 
- poprzez dobrowolną mediację, prowadzoną przez wojewódzkie inspektoraty Inspekcji 

Handlowej oraz ich zamiejscowe oddziały, gdzie rolę mediatora w sporze pomiędzy 
przedsiębiorcą (Organizatorem) a konsumentem (Uczestnikiem) pełni pracownik ww. 



  

inspektoratu, zachowując zasady bezstronności i rzetelności, mając za zadanie m.in. 
zaproponować dostępne sposoby rozwiązania sporu; mediacja odbywa się z udziałem obu 
stron, bezpośrednio w siedzibie ww. inspektoratu albo w siedzibie przedsiębiorcy. Informacje 
o sposobie dostępu do ww. trybu i procedur rozstrzygania sporów w tym trybie znajdują się 
pod następującym adresem: www.uokik.gov.pl, w zakładce „Konsumenci” lub na stronie 
www.prawakonsumenta.uokik.gov.pl; 

- przed stałymi polubownymi sądami konsumenckimi, działającymi przy wojewódzkich 
inspektoratach Inspekcji Handlowej, w tym np. przed Stałym Polubownym Sądem 
Konsumenckim przy Wojewódzkim Inspektorze Inspekcji Handlowej we Wrocławiu. 
Informacje o sposobie dostępu do ww.  trybu  i  procedur  rozstrzygania  sporów,  znajdują się 
pod następującym adresem: www.uokik.gov.pl, w zakładce „Konsumenci” lub na stronie 
www.prawakonsumenta.uokik.gov.pl; 

- nadto konsument (Uczestnik) może zwrócić się o pomoc do powiatowego rzecznika 
konsumentów; powiatowi rzecznicy konsumentów są zlokalizowani przy starostwach 
powiatowych lub urzędach miasta (w przypadku miast na prawach powiatu), a ich zadaniem 
jest udzielania wsparcia merytorycznego, w tym bezpłatnej pomocy prawnej, konsumentom; 
więcej informacji znajduje się pod adresem: www.uokik.gov.pl, w zakładce „Konsumenci” lub 
na stronie www.prawakonsumenta.uokik.gov.pl; 

- Konsument (Uczestnik) może również złożyć swoją skargę za pośrednictwem unijnej 
platformy internetowej ODR (Online Dispute Resolution), dostępnej pod adresem: 
http://ec.europa.eu/consumers/odr/. 

  

  



  

Załącznik nr 1. Harmonogram wydarzenia Game of Drones 

29.11.2024 (piątek) 

9.00 – 10.00 
Rejestracja uczestników Młodzieżowych zawodów Tiny Whoop – każdy 
uczestnik dostaje identyfikator 

10:00 – 14:00 Młodzieżowe Mistrzostwa Tiny Whoop 

14.00 – 14.30 Wręczenie nagród 

30.11.2024 (sobota) 

8.30 – 10.00  
Rejestracja uczestników finału ogólnopolskiej Ligi wyścigów dronowych 
Whoop of Poland 

10.00 – 17.00  Wyścigi dronowe 

17.00 – 18.00  Finał ogólnopolskiej Ligi wyścigów dronowych Whoop of Poland 

18.00 – 18.30  Wręczenie nagród 

  



  

Załącznik nr 2. – Wzór zgłoszenia 

 

 

Do: <faustyna.milinska@bzbuas.com> 

Temat: Rejestracja MZTW Game of Drones 2024  

 

Nazwa Szkoły: nazwa szkoły 

Uczestnik 1: imię, nazwisko, adres e-mail, nr telefonu 

Uczestnik 2: imię, nazwisko, adres e-mail, nr telefonu 

Opiekun*: imię, nazwisko, adres e-mail, nr telefonu 
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